Axonometria oblicua: perspectiva caballera

La perspectiva caballera es un procedimiento facil para
representar cuerpos en un papel.

Si apoyamos la cara -ZOX- de un triedro trirrectangulo )
el eje -OY’- se proyectara oblicuamente a los ofros dos

segun un angulo determinado y formando asi los tres z A
ejes de la perspectiva caballera.

X
El eje -OX-, indica la anchura del cuerpo, el -OZ- las Y ’f

435
alturas y el gje -OY- las profundidades. Y
El eje -OY- forma con el eje -OX- generalmente angulos
de 135° 6 150°.
z B

Coeficiente de reduccion

Las lineas paralelas al plano -XOZ- no sufren variacion alguna y se A
dibujan en su verdadera dimensién; en cambio las lineas paralelas
a los otros dos planos, es decir al eje -Y- no se proyectan en su ver-
dadera magnitud quedando reducidos a una escala determinada, c
generalmente de 2/3 o 1/2 de su longitud.

Observa la ilustracion de la derecha donde se representa un trian-
gulo equilatero aplicando una reduccion de 1/2 para el eje -Y-. A

Representacion de puntos, rectas y planos

Pra la representacion de puntos , rectas y planos seguimos el mis- P
mo criterio que en la axonometria ortogonal.

Observa la ilustracién de la derecha donde se representa la inter-

seccién de una recta -s- y un plano -P-.

La circunferencia

Dibujaremos una circunferencia en el plano -ZX- y le \\
circunscribiremos un cuadrado, posteriormente traza-

mos las diagonales del mismo, obteniendo asi ocho
puntos de la circunferencia. Al dibujar la perspectiva
de este cuadrado en los otros dos planos -ZX-y -ZY-,
podemos obtener con facilidad los puntos para dibu-
jar cada una de las elipses, que representan a la cir-
cunferencia en estos planos.
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Como puedes observar una forma contenida en el

plano -ZX- se encuentra en verdadera magnitud. \]/
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Representacion caballera de superficies

Como método general para su representacion
utilizaremos el método siguiente:

Dibujaremos en primer lugar la base apoyada

en el plano -ZOX- ya que se encontrara en ver-
dadera magnitud.

Posteriormente pasaremos mediante un abati-
miento sus vértices al plano -XOY-+0 -ZOY- si

se encuentra apoyada en el plano horizontal o
en el segundo vertical y posteriormente llevamos
la altura para concluir el trazado.

Piramide recta de base un triangulo equilatero
apoyada en el plano horizontal

Prisma de base pentagonal apoyado en el
primer vertical
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Cono recto apoyado en el plano horizontai
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Cilindro recto apoyado en el segundo vértical

Seccién plana de una piramide de base hexagonal
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Coeficientes de reduccion

Para comprobar la deformacion que
se produce en una figura al aplicar di-
ferentes coeficientes de reduccidn, te
ofrecemos la representacion del cubo
con cuatro variantes en las dimensio-
nes del eje Y.

El adoptar dngulos diferentes para el
eje Y es otro factor que influye en el
efecto visual de las figuras; aqui te
ofrecemos algunos ejemplos para su
comprobacion.

"500

ch %\}?‘\b&ﬁ\ﬁécw\ s
B, Fhalves - Bacvodiea fRogpona |
PERSPECTIVA CABALLERA bb




34

‘[_Qk@_, o’ 2 Como puede verse en la Fig. T,

se trata de una pieza compuesta
—I2 40 - de una forma prismatica en combi-
p
nacion con varios cilindros.

Este tipo de piezas en las que
predominan las curvas, suelen re-
presentarse de forma que las cur-
vas se encuentren situadas en pla-
nos paralelos al del dibujo, con {o
que conseguimos que se proyecten
en éste en verdadera magnitud.

Escala 1:2

En la Fig. 2 las bases de los ci-
lindros estén paralelas al plano del
dibujo y sus perspectivas son cir-
cunferencias.

Los distintos centros de las cir-
cunferencias se encuentran sobre
el eje Y y a las distancias que in-
_ dican las cotas del alzado de la
3 Fig. 1, reducidas 2/3.

\ En la Fig. 4 te mostramos la mis-
ma pieza representada con una an-
\ 4 N gulacion distinta para el eje Y.

En este caso, todas las bases de

i 2 los cilindros se representan como
N ; i i .

- 9 \\ AN J ehp_ses. cuyo _trazado ya hemos es
\ N tudiado anteriormente.

o
\ Como recordards para el trazado

(" N de una circunferencia, la circuns-
cribiamos antes en un cuadrado.

- A
4 En la Ffg..3 puedes ver como pri-
mero hemos resuelto la pieza a
base de formas prismaticas, para
pasar luego a dibujar en su inte-
| rior los cilindros correspondientes
\ | que dan forma a la pieza en su es-
tado definitivo.
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8. PERSPECTIVA MILITAR

La perspectiva militar e5 un caso particular de la perspectiva caballera, de gran

utilidad por la facilidad de realizacién y claridad de resultados.

Consiste en mantener la

diedric

By dec

y reduccion yue mds conviene en cada caso.

.C
con el plano del cuadro. Sin embargo, es el eje Z el que toma la direccién
La ventaja que representa este tipo de perspectiva es que una vez dibujada {
la planta de un elemento que queremos representar, no tenemos mas i ¥
que ir levantando las alturas correspondientes modificadas por el angulo elegido
para el eje Z y por el coeficiente de reduccidn (figuras 22 y 23).
Esta ['o_rma de representacion se utiliza mucho en el dibujo en perspectiva
de conjuntos urbanos trazados sobre el plano de los mismos. :
g 3
Figura 21 TFigura 22
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proyeccion horizontal dada en la proyeccion

a (figura 21), en lu que la planta de las figuras estd en verdadera magnitud.
ir, ert la perspectiva militar el plano coordenado XOY se identifica

sy

Tt ]

~7




o

Yty

6. ELECCION DE EJES PERSPECTIVOS

La correcta eleccion de los ejes en la realizacion de la perspectiva caballera
es de suma importancia, ya que la mejor visidn y comprensién del volumen
representado viene condicionada por la acertada disposicidn de tales ejes.

Como ejemplo de la afirmacién anterior, la figura 19 representa
dos Interpretaciones en perspectiva caballera de una misma forma volumétrica
dada por sus proyecciones diédricas.

Si comparamos las dos perspectivas A y B, podemos observar cémo la eleccion
de eje que se ha hecho en el primer caso facilita la percepcidén de las caracteristicas
formales y la que se ha hecho en el segundo caso dificulta tal percepcidn.

Figura 19
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